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コナミ •八イ パーラ リー 


-- 世界 ラ U — 選手権 ( WRC )。 第 1 戦の モンテ カル □•ラリーを 皮 
切りに、 世界 各地で 「人間」 と 「自然」 との 熱い 戦いが くりひろげら 
れ る。 

— WRC が に lii され だのは、 1973 年で 比較的 新しい。 しかし 
装 __ ラリ- の ■は 苦く、 19 每 蘇には、 ラリ-の 產黯 がすで 
に 見られ、 近代 国際 ラ 1 J ーシ U — ズ 戦は、 1953 年 以来 30 年余の 歴史 
を 持つ ている。 


--1985 年 7 月。 今までの WRC 12 戦に 新たに 『コナミ •ハイ バーラ 
U —』 が フイ ナーレを 飾る 最終 戦に 加え 5 れだ 。ステージは 全部で 
13 箇所 設けられ ており、 全て か' パワフルな スペシャル ステージ であ 
る。 この ラ U —が 他の ラ 1 」 一と 異なる のは、 ステージが 世界 各地の 
魅力 あふれる 自然の 中に 設けられ ている ことで ある。 従つ て コース 
完走の だめには、 「人間」 と 「マシン」 共に 磨きぬ かれた 技術と 忍耐力 
が 必要と なつて < る。 

- 「 X _」 と 「&緑」 とが ニ 法と なって 1 しく も M しぃ 「-1」 に ii す 
る ラ 1 J 一は、 スポーツの あらゆる 魅力を 満載し だ スポーツ だ。 ライ 
バルを かわし、 自然を 越えろ。 君の 「技」 と 「力」 は、 地球を 震感 させ 
るか。 



あそ かた 

1. 遊び 方 


① この ゲームは 1 人 用です。 

©キーボード 、ジョイス テイ ック のど ちらで も 遊べます。 

@ スペース キー まだは シヨ ツ卜 ボタンを 押す と ゲームが はじまります。 
©燃料 ( FUEL ) がな <な ると、 その 場で ゲームは 終わります。 

⑮ 1 つの ステージを 規定 通過 順位 以内で 通過す ると、 次の ステージへ 
と チヤ レンジで きます。 



◎ © ® 


① スコア 

デ モンス 卜 レー シヨ ン\ 
中は ハイス コアを 表示 j 

©スピード 
@ ギアの 状態 



@ 燃料 メーター 
⑮ 所要時間 
◎走行 位置 
©フレイ や一 
◎現在の 順位 



① ステア 1 」 ンヴの 

¥ ステア |」 ンヴ 丨_«] 丨《^] 右 ステア 1 ソング 



アクセル い ソル キ一ジ 


•アクセルと ブレーキを 同時に 押した 時は、 ブレーキ 優先です。 
* アクセル をはな すと エンジン フ レーキが かかります。 


③ ギアチェンジの 操作 

•ギアは L (□一） と H (ハイ） の 2 種類が あり、 H は 高速で 走行す る 時 
に 使います。 

• L から H への ギアチェンジは、 アクセル ボ夕ン （スペース キー） を 使 
つて 行ないます。 



① アクセル （スペース 
キー） を 押して L ギ 
ァ でカ"〇1。 



② 十分に 加速され だと 
ころで アクセルを 一 
度は なして …… 



③ すかさす アクセルを 
ふみ 込む と ギアは H 
に チェンジして さら 

[zmm // 


♦ H から L への ギアチェンジは、 アクセルを はなして 減速す ると 自動 
的に U こなります。 




.ルール 


① コナミ •ハイ パ一 ラリ一 は 全部で 13 の ステージが あります。 
©フレイ や一 は 680 位から スタ一 卜します。 

③各 ステージ® に、 規定 通 週 順位が 設けられ ており、 ステージの はじ 
めに 表示され ます （QUALIFYING RANK )。 この 順位 以内に 入ら 
ない と、 次の ステージには 進めません。 


きていつ うかじ ゆん い 


ス 丁ーン 

規定 通過 順位 

スター 卜 
1 

650 莅 

2 

610 E 

3 

570 & 

4 

530 莅 

5 

480 莅 

6 

42 ◦莅 

7 

360¢ 

8 

300 & 

9 

250 莅 

10 

200 £ 

11 

140 fe 

12 

80 t 

ごと いつて い ねんりよう ほき ゆう 

④ フレイヤーには 、ステージ S に 一定の 燃料 か' 補給され ます。 


とち ゆう ねんりよう 

⑮ 途中で 燃料が な < なると、 1 」 タイアと なります。 

かんそう お 

◎完走す ると ゲームは 終わります。 



走行 ポ イン 卜 …… 
追い越し ポ イン 卜 


そうこう おう かさん 

走行 スピードに 応じて 加算 

お こ くるま かず 

(追い越し だ 車の 数） X 250 


T しよ ろかい 

^ 5. ステージの 紹介 




• STAGE 1 

ステージ 

• STAGE 2 

ステージ 

• STAGE 3 

ステージ 

• STAGE 4 

• STAGE 5 

• STAGE '6 

• STAGE 7 

ステージ 

• STAGE 8 

• STAGE 9 

• STAGE 10 

• STAGE 11 

• STAGE 12 

ステージ 

• STAGE 13 


こうだい ひろ そうげん 

広大で、 なだらかに 広がる 草原の コ一ス 

さんみ やく こ ちよ ラナ ごい 

そそりた つ 山脈を 越える 長大な 卜ン ネル 


一面に 広がる 氷雪 原の コース 

空を 赤 < 染めて 夕陽の 落ちる 雪原の コース 

街へ と つづ < 、夜の バフ U ック 街道 


まち ふたた ひろ へいげん 

街を ぬけて 再び 広がる 平原の コース 

らいうん なか いなづま はし 

だち こめる 雷雲の 中、 稲妻を ついて 走る サバンナ 

かんせつ やまやま む はし こうげん 

冠雪の 山々 へと 向かって 走る 高原の コース 


雪と 氷に とざされ だ アイスランド 
雪の 国から 灼熱の 国へ と 続 < 卜ン ネル 
一面 砂に おおわれ だ 灼熱の 砂漠 
満天の 星空の 中の 神秘的な 夜の 砂漠 
ファイナル •ステージ 


① 効率の よい 加速を する だめには、 ギアチェンジ 操作 か' 重要 だ。 

最初 L ギアで 加速し、 速度に i っ だら すかさず H ギアに チェンジ/ 
どの 莅の Mg まで L で ■し、 どの タイミングで H に A れ るか、 こ 
の 判断が 关 きな ボイ ン卜 だ。 

©最大の タイム •ロスは、 ライバル 車との 衝突 だ。 その だめに フレー 
キ (圈 キー） と、 アクセル キー） の 使い方が 重要に なって 
< る。 フ レーキを 使っ て かわして ゆ < か 、アクセルを 離して エン ジ 
ンフ レーキを かける か、 君の 経験と 判断の 見せ どころ だ。 

@ 燃料が 切れ かかって いる 時は、 最後の 直線の 加速が 大き < モノを 言 
^)。 だとえ 燃料 切れで も、 勢いで ゴールに 入れば ステージ クリアと 
して 認め 0) れ るから だ。 

©カーフで 外側に 大きく ふくらんだ 時は、 外側から ライバルを かわ そ 
う。 最高 速で 突っ込み、 道路の エッジで 減速す るの も、 テクニック 
の ひとつ だ。 


♦この 製品は MSX 規格の パーソナルコンピュータに 共通して ご 使用い 
だ だけます。 

參 力一 卜 U ツジを 着脱 するとき は必す 本体 電源を 〇 FF にして < ださい。 
•精密 機器です から 絶対に 分解し ないで < ださい。 

♦この 商品は コナ 5 工業 株式会社が 開発し だオ 1 J ジナル 作品です。 当 
社の 許可な く、 映像、 音響、 フ □グラム、 印刷物な どの、 全部 又は 
一部を 複製す る ことを 禁じます。 

© Konami 1985 H 
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